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TEMA 10

Lenguajes de marca o etiqueta. Caracteristicas y funcionalidades. SGML, HTML, XML y sus
derivaciones.

1. HTML.

1.1. GENERALIDADES.

HTML (HyperText Markup Language) es el lenguaje utilizado para crear documentos de hiper-
texto. Los ficheros HTML describen la distribucidn y estilo de cada uno de los elementos de una pagi-
na de Web, a base de combinar el texto de la pagina con los diferentes comandos del lenguaje. El re-
sultado de la presentacion de un documento HTML es muy similar a lo que se puede conseguir con un
procesador de textos; sin embargo, el c6digo HTML puede ser interpretado y visualizado en una gran
variedad de entornos.

Los ficheros HTML. contienen texto plano (sin ningiin cardcter especial o de control, ni procesa-
miento por compiladores o filtros), y pueden ser editados con cualquier aplicacion sencilla que expor-
te texto sin formato (edit en MSDOS, notepad en Windows o vi en UNIX). Sin embargo, existen edi-
tores especializados que simplifican esta tarea, automatizando determinadas labores de la creacién de
documentos de hipertexto.

HTML estd construido a partir de «etiquetas» (tags), que marcan el formato de cada uno de los
elementos de la pagina de hipertexto. Todas las etiquetas son palabras o abreviaturas inglesas rodeadas
de los sfmbolos < >. Las etiquetas pueden contener parametros u opciones que modifican su compor-
tamiento por defecto.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Home Page de Luis</TITLE></HEAD>

<BODY>
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<IMG SRC="foto.gif" ALIGN=middle>Bienvenido a mi
<I>peque&ntilde;a</I> p&aacute;gina personal

</BODY></HTML>

Las etiquetas pueden ser de dos tipos: pareadas, cuando cambian el formato de un blogue (por lo
que hay una etiqueta de principio y otra de final) y sin parear, cuando insertan un elemento (por ejem-
plo, una imagen) o cambian el formato desde su punto de insercién en adelante; en este caso, s6lo se
emplea una sola etiqueta.

Para crear un encabezado grande <HI>Esto es un titulo muy grande</H1>.
Para insertar una imagen <IMG SRC="foto.gif">.
El lenguaje HTML ha sido disefiado teniendo presentes dos normas bésicas:

1. Define la estructura y componentes de un documento, no la forma concreta en que estos com-
ponentes se presentan cuando un cliente los visualiza.

2. No estd ligado a ningln entorno particular. El contenido de un documento HTML puede ser
interpretado y visualizado en ordenadores con caracteristicas muy diferentes.

Estas dos condiciones son muy importantes, ya que permiten que una determinada informacién
pueda ser vista por usuarios diferentes, con independencia de las capacidades de su entorno de trabajo.
Un documento HTML s6lo contiene la especificacién de los elementos que lo componen (titulos, pa-
rrafos, iméagenes, etc.), y es responsabilidad de cada cliente el mostrar esta informacién de la manera
mds adecuada, en funcidn de sus capacidades y las caracteristicas del entorno.

Se puede decir que HTML es un lenguaje interpretado, ya que son los browsers los encargados de
procesar y representar su contenido. Un browser tiene mucha libertad para ajustar la presentacién de
un documento HTML en funcién de los recursos disponibles.

Por lo tanto, se debe ser consciente que, dependiendo del entorno de trabajo de cada cliente (sis-
tema operativo, tipo y version del browser, etc.), un documento HTML puede ser visualizado de ma-
nera diferente.

Uniendo los servidores HTTP y los documentos HTML, se dispone de un sistema distribuido de
acceso a informacién, que combina un formato de presentacién muy atractivo con un sencillo meca-
nismo de navegacion por la informacidn, basado en la seleccién de elementos activos.

En general, un browser no respeta nada del posible formato que contenga el documento HTML
que interpreta, por lo que se ignoran los saltos de linea o los espacios miiltiples entre palabras. Si se
desea incluir un salto de linea, se debe indicar explicitamente a través de su correspondiente etiqueta;
por tanto, la inclusién de espacios adicionales entre lineas de codigo HTML ayuda a mejorar la legibi-
lidad del documento, pero no afecta a la forma en que éste se representa. Todos estos parrafos tendran
la misma presentacién:

<P>Internet es un enorme almacén de informacion
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<P>Internet es un enorme almacén de informacién

<P>Internet es un enorme almacén de informacion

Un documento HTML estd clasificado a partir de su descripcién MIME como text/html (texto
plano cuyo contenido es cédigo HTML).

1.2. HTML Y LOS CONJUNTOS DE CARACTERES.

Se denomina conjunto de c6digos de caracteres (coded character set) a cada una de las posibles
asoctaciones entre nimeros enteros (no necesariamente bytes) y caracteres que se emplean para repre-
sentar informacién, entendiendo por cardcter cualquier unidad de informacién (letra, digito, signo gra-
fico o de puntuacién, etc.). La definicién de un conjunto de cédigos de caracteres no implica, por tan-
to, ningtin formato de representacion electrénica de la informacién.

Para intercambiar informacién en una red como Internet, se debe disponer de un formato de re-
presentacién electrénica de estos caracteres, denominado tabla de codificacién de caracteres (charac-
ter encoding scheme), que construye una equivalencia entre bytes (o series de bytes) y caracteres, para
un determinado conjunto de cédigos de caracteres. Para juegos de caracteres con menos de 256 ele-
mentos, la asociacién es evidente, pero en otros casos se deben definir asociaciones que impliquen a
mds de un byte.

El conjunto de cddigos de caracteres que se pueden incluir dentro de un documento HTML esta
definido en el conjunto denominado ISO-LATIN-1 (is0-8859-1), un juego de caracteres de 256 cle-
mentos que incluye la mayoria de los caracteres empleados en los alfabetos de Europa Occidental,
junto con algunos caracteres graficos especiales.

El manejo de un juego de caracteres tnico en los documentos HTML es imprescindible para ga-
rantizar su portabilidad entre diferentes entornos.

Para complicar mads la situacidn, cada sistema operativo, en funcién de su tipo y el pafs en que se
ejecuta, dispone de unas tablas de c6digos (0 mapas de caracteres) que asocian codigos numericos a
las representaciones graficas de los caracteres. Los 128 primeros elementos de estas tablas son practi-
camente equivalentes en todos los sistemas operativos e idiomas, y se corresponden con la conocida
tabla ASCII. Sin embargo, los 128 elementos superiores son totalmente dependientes del sistema ope-
rativo y del lenguaje utilizado, y contienen elementos alfabéticos y gréficos particulares de cada pais.
Es decir, el caricter de cédigo numérico 213 se verd de forma diferente entre un PC en Espafia y uno
en Francia, o entre un PC y un Macintosh.

Por tanto, un browser que recibe un documento con un cardcter de indice decimal 225 sabe que
debe mostrar en la pantalla su cédigo ISO-LATIN-1 asociado, la &, en lugar del elemento correspon-
diente en su propio mapa de caracteres.

Sin embargo, ésta no es la situacién real. Algunos browsers muestran los caracteres que reciben
seglin mapa de caracteres local, en lugar de hacer transformacién a ISO-LATIN-1.

Para evitar este posible problema, HTML permite incluir caracteres ISO-LATIN-1 a través de su
cédigo numérico correspondiente &#225, o de un nombre mnemotécnico &aacute;, denominado refe-
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rencia a cardcter, que al utilizar exclusivamente caracteres ASCII son correctamente interpretados en
todos los entornos.

Este comportamiento obedece a una limitacién de la especificacién original de HTML, que no tu-
vo en cuenta la necesidad de presentar informacién en alfabetos diferentes del Europeo Occidental.
Los clientes Web modemos ofrecen la posibilidad de alterar el mapa de caracteres con que se repre-
senta un documento en pantalla; para hacer este cambio, es preciso tener instalado un fichero de fuen-
tes adecuado, que contenga las correspondencias entre los caracteres propios del idioma y el conteni-
do del documento HTML.

En la actualidad se esté realizando un importante esfuerzo para definir un modelo tinico de inter-
cambio de informacidn, a través del empleo de UNICODES (alfabetos de caracteres que ocupan mas
de un byte), o de la especificacién del juego de caracteres incluido en un documento al proporcionar
su descripcidn MIME.

Como resumen de todo lo anterior, los clientes Web necesitan conocer el juego de caracteres con
el que representar el contenido de un documento HTML. En principio, estos documentos sélo pueden
utilizar un juego de caracteres de 255 elementos, adecuado para los usuarios de Estados Unidos y Eu-
ropa Occidental. Para insertar simbolos de otros idiomas o caracteres especiales se pueden utilizar las
referencias a caracter, que asocian nombres mnemotécnicos a determinados simbolos.

1.3.SGML Y HTML.

HTML es un caso particular de los {lamados SGMLs (Standard Generalized Markup Languages),
un complejo sistema de definicién de documentos estructurado, normalizado y aceptado internacional-
mente. Surgi6 en 1969, como propuesta para disponer de un sistema tnico de representacion e intercam-
bio de documentos. Su estandarizacion definitiva se produce en 1986, al ser aceptado por ANSI e ISO.

El lenguaje HTML estd definido a partir de unas reglas SGML, recogidas en un documento deno-
minado HITML DTD (Document Type Definition). En €l se especifica la estructura de un documento
HTML, el conjunto de etiquetas disponibles, sus opciones, y la forma en que se pueden combinar. Asf,
un programa de ordenador puede chequear ficilmente la sintaxis de un documento HTML.

Para que un documento HTML sea considerado como tal desde el punto de vista de SGML debe
comenzar por una linea <!DOCTYPE>, en la que se indica que contiene cédigo HTML, la versién del
mismo que utiliza y otros datos de interés para el browser que procesa esta informacién. Todo docu-
mento HIML deberfa incluir una de estas definiciones:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML Level 1//EN">

El contenido es c6digo HTML, version 1

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 2.0//EN">
El contenido es cédigo HTML., version 2.0
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML X O//EN">

El contenido es cédigo HTML, versién X0
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Ademds, los clientes Web pueden conocer el tipo de datos que reciben por la informacién MIME
que el servidor HTTP adjunta. As{, para un documento con extensién .html, el servidor HTTP avisara
que se corresponde con text/html. El administrador de un servidor HTTP tiene capacidad para alterar
la forma en que se resuelven las asociaciones MIME.

1.4. LA EVOLUCION DE HTML.

Desde su creacién, el lenguaje HTML ha evolucionado rdpidamente, impulsado por la necesidad de
ampliar sus capacidades y adaptarse a los nuevos requerimientos de sus usuarios. Este cambio ha sido
impulsado por organismos internacionales, como el World Wide Web Consortium (http://www.w3.org)
o por empresas como Netscape y Microsoft.

La version inicial se denominé HTML/1.0, y supuso un gran avance como sistema mundialmente
aceptado de presentacién de texto con formato. Sin embargo, pronto se descubrieron sus limitaciones.
La introduccién de los entornos gréficos de acceso al Web reclamaba mayores capacidades de formato
que no fueron contempladas en esta especificacion inicial. En la actualidad el estdndar disponible se
encuentra en la versién 4.0. Con el fin de dotar de mayores funcionalidades a este lenguaje se le han
ido incorporando una serie de capacidades adicionales que permitan construir un contenido con apa-
riencia dindmica y extensible a todo un sitio web. De esta forma aparece el denominado DHTML (Dy-
namic HTML). Se trata de un HTML al que se le ha afiadido un lenguaje de scripting (p. ejem. JavaS-
cript) y las denominadas hojas de estilo (CSS).

1.5. ETIQUETAS MAS IMPORTANTES.

* Estructura del documento html.

<html>
<head>
Cabecera de la pdgina. Metainformacion
<title> Titulo que aparecerd en la ventana del navegador </title>

</head>
<body>
Cuerpo de la pdgina. Informacién visible
</body>
» Etiquetas.
Efiqueta himi Descripcion
<be> Salto de linga
<he> Linea
<<y Negrita
<hti=<hi> Formato de Gitwlo. Hay cabeceras predefinicas desde bt a
hv
<foni size=10><font> Definicion dei formato de 13 fuente
<table><iable> Tablas
<g href.=una_wi><fa> | Hipervinculos
<HRg sre=mi_imagen> imagen
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» Tablas.

Etigueta himt Descripeion
<dabje><Aable> Tabla
<trs<itr> Fila
<ig»<fide Columna
* Frames.
Etigueta himt Descripcion
<frameset-<frameset> | Conjunto de frames. Definicion de una pagina himl,
<frame> Frame de una paging
2. XML.

2.1. GENERALIDADES.

Estas razones han obligado a los miembros det W3 Consortium a, en lugar de desarrollar nuevas
versiones de HTML desarrollar un nuevo lenguaje (mejor dicho metalenguaje) que han denominado
XML (Extensible Markup Language) que aproveche las innegables ventajas del HTML pero que a su
vez permita realizar muchas cosas mas. Esto no significa, al menos por el momento, el fin del HTML.
Existen demasiadas pdginas en HTML y resulta muy sencillo crearlas. Ademds los navegadores no so-
portardn todavia en toda su potencia el XML y tecnologias asociadas, pero es evidente una reformula-
cién del HTML como una aplicacion XML(XHTML)21212 y un cambio radical en la forma de elabo-
rar las pdginas WEB.

La idea que subyace bajo el XML es la de crear un lenguaje muy general que sirva para muchas
cosas. El HTML est4 disefiado para presentar informacidn directamente a los humanos, y esto sin du-
da es algo bueno, pero es un lenguaje complicado de procesar para los programas informaéticos. El
HTML no es bueno porque no indica lo que estd representando, se preocupa principalmente de que
eso tiene que ir en azul, o con un tipo de letra determinada, pero no te dice que lo que estd mostrando
es el titulo de un libro o el precio de un articulo. El XML hace precisamente esto: describe el conteni-
do de lo que etiqueta.

2.2. CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE XML.

* Es una arquitectura mds abierta y extensible. No se necesita versiones para que puedan funcio-
nar en futuros navegadores. Los identificadores pueden crearse de manera simple y ser adapta-
dos en el acto en internet/intranet por medio de un validador de documentos (parser).

« Mayor consistencia, homogeneidad y amplitud de los identificadores descriptivos del docu-
mento con XML (los RDF), en comparacién a los atributos de la etiqueta <META> del HTML.

» Integracién de los datos de las fuentes mds dispares. Se podrd hacer el intercambio de docu-
mentos entre las aplicaciones tanto en el propio PC como en una red local o extensa.
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. + Datos compuestos de multiples aplicaciones. La extensibilidad y flexibilidad de este lenguaje
nos permitird agrupar una variedad amplia de aplicaciones, desde paginas Web hasta bases de
datos.

» Gestién y manipulacion de los datos desde el propio cliente web.

» Los motores de biisqueda devolveran respuestas mds adecuadas y precisas, ya que la codifica-
cién del contenido Web en XML consigue que la estructura de la informacién resulte més acce-
sible.

» Se desarrollardn de manera extensible las bisquedas personalizables y subjetivas para robots y
agentes inteligentes. También conllevara que los clientes web puedan ser mds auténomos para
desarrollar tareas que actualmente se ejecutan en el servidor.

» Se permitird un comportamiento mds estable y actualizable de las aplicaciones Web, incluyen-
do enlaces bidireccionales y almacenados de forma externa (El famoso epigrafe «404 file not
found» desaparecers).

‘ e El concepto de «hipertexto» se desarrollard ampliamente (permitird denominacién indepen-

diente de la ubicacién, enlaces bidireccionales, enlaces que pueden especificarse y gestionarse
desde fuera del documento, hiperenlaces multiples, enlaces agrupados, atributos para los enla-
ces, etc.). Creado a través del Lenguaje de enlaces extensible (XLL).

» Exportabilidad a otros formatos de publicacién (papel, web, cd-rom, etc.). El documento maes-
tro de la edicién electrénica podria ser un documento XML que se integraria en el formato de-
seado de manera directa.

2.3. ESTRUCTURA DEL XML.

El metalenguaje XML consta de cuatro especificaciones (el propio XML sienta Jas bases sintécti-
cas y el alcance de su implementacién):

» DTD (Document Type Definition): definicién del tipo de documento. Es, en general, un archi-
vo/s que encierra una definicién formal de un tipo de documento y, a la vez, especifica la es-
k tructura l6gica de cada documento. Define tanto los elementos de una pédgina como sus atribu-
tos. El DTD del XML es opcional. En tareas sencillas no es necesario construir una DTD, en-
tonces se tratarfa de un documento «bien formado» (well-formed) y si lleva DTD ser4 un docu-
mento «validado» (valid).

» XSL (eXtensible Stylesheet Language): define o implementa el lenguaje de estilo de los docu-
mentos escritos para XML. Desde el verano de 1997 varias empresas informaticas como Ar-
bortext, Microsoft e Inso vienen trabajando en una propuesta de XSL (antes llamado «xml-
style») que presentaron a W3C. Permite modificar el aspecto de un documento. Se puede
lograr miiltiple columnas, texto girado, orden de visualizacién de los datos de una tabla, mal-
tiples tipos de letra con amplia variedad en los tamafios. Este estandar estd basado en el len-
guaje de semadntica y especificacién de estilo de documento (DSSSL, Document Style Seman-
tics and Specification Language, ISO/IEC 10179) y, por otro lado, se considera mds potente
que las hojas de estilo en cascada (CSS, Cascading Style Sheets), usado en un principio con el
lenguaje DHTML.

5
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* XLL (eXtensible Linking Language): define el modo de crear enlaces mucho més complejos

que con la etiqueta <a href> de HTML, los denominados enlaces extendidos. Caracteristicas:

— Dencminacion independiente de la ubicacién.

— Enlaces que pueden ser también bidirecccionales.

— Enlaces que pueden especificarse y gestionarse desde fuera del documento a los que se apli-
quen. (Esto permitird crear en un entorno intranet/extranet un banco de datos de enlaces en
los que se puede gestionar y actualizar automaticamente. No habrd mds errores del tipo
«404 Not Found»).

— Hiperenlaces miiltiples (anillos, multiples ventanas, etc.).

- Enlaces agrupados (multiples origenes).

— Transclusién (el documento destino al que apunta el enlace aparece como parte integrante
del documento origen del enlace).

- Se pueden aplicar atributos a los enlaces (tipos de enlaces).

¢ XUA (XML User Agent): estandarizacion de navegadores XML. Todavia estd en proceso de

creacion de borradores de trabajo. Se aplicard a los navegadores para que compartan todos las
especificaciones XML..

2.4. DESARROLLO DE APLICACIONES CON XML.

Segun Jon Bosak el tipo principal de aplicaciones que surgirdn como consecuencia de la implan-
tacion del XML seran:

«Aplicaciones que exijan que el cliente web medie entre dos o mds bases de datos». Se hard posi-
ble la integracién de bases de datos distribuidas en los navegadores que admitan XML, pudiéndose
modificar el contenido y la estructura de ésta. Actualmente implantado en amplias redes nacionales,
sin embargo, se limitan las posibilidades al establecerse una intranet/extranet y con amplias bases de
datos que s6lo permiten la visualizacién de los datos en el navegador. XML establecerd una arquitec-
tura de 3 capas (three-tier) que esta representada de la siguiente manera:

10-8
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HTML
View#1
(eg.
purchasing
agent}

Display
Multiple views created from
the XML-based data

XML delivered to other applications
or objects for further processing

Data Delivery,
Manipulation

XML exchanged over HTTE,
manipulated via the DOM

Web Server

DB Access, Integration
Business Rules

Middle-Tier (eg purchase order) Data Integration

Storage @

Mainframe Database

XML emitted or generated
/ from multiple sources

Otras aplicaciones que se desarrollardn son las operaciones para comercio electrénico con la nor-
mativa EDI. En este sentido son especialmente importantes los proyecto ebXML y UBL (Universal
Business Lenguaje) que pretenden crear un estdndar universal para el intercambio electrénico de datos
entre cualquier tipo de organizaciones. Todos estos proyectos se circunscriben dentro del movimiento
del software libre y estédn liderados por el creador del XML: Jon Bosak.

2.5.REQUISITOS PARA DESARROLLAR DOCUMENTOS XML.

a) Editores XML (Ejem. Visual XML).
b) Editor DTD (Ejem. EZDTD).

¢) Parsers XML (Ejem. parser de IBM).

2.6. COMPONENTES DE UN DOCUMENTO XML.

2.6.1. Elementos.

Todo documento XML se compone de uno o més elementos, cuyos limites estdn delimitados por
etiquetas de comienzo y etiquetas de fin en el caso de que tengan contenido:

Elemento con contenido

Y ] Y
Etiqueta Inicio Contenido Etiqueta Final
<Nom. Elemento atributos?> elementos </ Nom. elemento>
texto
mixto
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En el caso de elementos con contenido, las etiquetas de comienzo se componen del simbolo me-
nor que «<», el nombre del tipo de elemento, los atributos si los tiene y el simbolo mayor que «>».
Mientras que las etiguetas de fin se componen del simbole menor que seguido de contrabarra «</», el
nombre del tipo del elemento y el simbolo mayor que «>».

\w

Elemento vacio

'

Etiqueta elemento vacio
<N. Elemento atributos? />

En el caso de ser un elemento vac{o, sélo hay una etiqueta de elemento vacio que se forma del

; simbolo menor que «<», el nombre del tipo de elemento, los atributos si los tiene y se cierra con el

:- simbolo «/>». Es importante destacar este tipo de elementos, ya que hasta ahora en el SGML y, por :
tanto en el HTML entendido como aplicacion SGML, los elementos vacios sélo se representaban con g
una etiqueta de inicio.

2.6.2. Atributos.

Cada elemento puede tener atributos (propiedades) que nos ofrecen informacion sobre el ele-
mento.

<p>Mi Primer <destacar importancia="1">documento XML</destacar></p>

Como podemos observar, la definicién de un atributo estd formada por el nombre del atributo, se-
guido del simbolo igual "=" y, entrecomillado, el valor del atributo.

2.6.3. Prélogo.

Los documentos XML pueden empezar con un prélogo, en el que esencialmente se define: §

* Una declaracion XML.

e Una declaracién de tipo de documento.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<!DOCTYPE documento |

<!ELEMENT documento (p | imagen | ejemplo)*>
<!ELEMENT p (#PCDATAldestacar)*>

<!ELEMENT destacar (#PCDATA)>

3
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<!ATTLIST destacar

importancia CDATA #REQUIRED>
<!/ELEMENT imagen EMPTY>
<!ATTLIST imagen

fichero CDATA #REQUIRED>
<!ELEMENT ejemplo (#PCDATA)>
>
En la declaracién XML,

<7xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>. Indicamos:

 Informacién sobre la versién de XML que estamos utilizando. Por el momento sélo puede ser
la versién 1.0.

» Informacién sobre el tipo de codificacién de caracteres que estamos utilizando. En nuestro caso

es el codigo ASCII de 7 bits, que es un subconjunto del c6digo Unicode denominado UTF-8.
No hubiese sido necesario declararlo, ya que es el que los parsers manejan por defecto.

» En la declaracion del tipo de documento.

<IDOCTYPE
documento [

<!ELEMENT
documento (p |
imagen | ejemplo)*>
<!ELEMENT p
{(#PCDATA | destacar
y>

<!ELEMENT destacar
(#PCDATA)>
<IATTLIST destacar

Asociamos la DTD respecto de la cual construimos el documento. En nuestro ejemplo va implici-
ta en el propio documento XML, aunque también puede hacerse externa al documento e incluso de
una forma mixta. Si la hubiésemos escrito en un fichero "ejemplo.dtd" tendriamos que referenciarla de
la siguiente manera:

<!DOCTYPE documento SYSTEM "ejemplo.dtd">
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Aunque recordad que a diferencia del SGML, tenemos la posibilidad de no utilizarla. g

Ambas partes del prélogo son opcionales, aunque en el caso de incluir ambas la declaracién
XML tiene que ir antes.

2.6.4. Comentarios.
Mediante los cuales podemos proporcionar informacion que el parser no tendrd en cuenta.
<!-- Hsto es un comentario -->

Los comentarios empiezan con los caracteres "<!--" y terminan con "-->" y pueden colocarse en
cualquier sitio excepto dentro de las declaraciones, etiquetas y otzos comentarios.

2.6.5. CDATA.

Permiten integrar texto en un documento en XML que de otra forma seria interpretado como eti-
quetas. Es decir, estamos introduciendo texto que luego el procesador XML va a mostrar pero no va a
procesar como marcado.

<![CDATA[
Aqu{ puedo poner 1o que quiera.

11>
Los CDATA empiezan con los caracteres "<![CDATA[" y termina con "J]>".

Dentro de ellos podemos colocar cualquier cosa ya que no va a ser interpretado, con la salvedad
de la cadena que indica el final de CDATA, "]]>", ya que el procesador al encontrdrsela entenderia que
la seccion CDATA ya ha terminado con las nefastas consecuerncias que esto puede tener.

2.6.6. Entidades predefinidas. N }

En XML existen algunos caracteres reservados que no podemos utilizar para evitar problemas
con el marcado, lo que no significa que no tengan que salir en nuestros documentos XML.

En nuestro ejemplo, nos aparece el caso cuando intentamos escribir la etiqueta <documento>
<p>Comienza con la etiqueta &lt;documento&egt;</p>

Ya hemos visto que una posible solucién es la utilizacién de CDATA, pero sin duda es poco ttil
cuando simplemente queremos escribir un caracter.

Las entidades predefinidas son marcas XML que se utilizan para representar estos caracteres. El
XML especifica cinco entidades predefinidas:
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» &amp; parael &

&lt; para el <

&gt; para el >
» &apos; parael’

» &quot; parael "

Como podemos observar, se reconocen al ir entre los simbolos "&" y ";".

2.7. DOCUMENTOS XML BIEN FORMADOS.
Un objeto de texto es un documento XML bien formado si:

» Tomado como un todo, cumple la regla denominada «document>».
« Respeta todas las restricciones de buena formacion dadas en la especificacion.

» Cada una de las entidades analizadas que se referencia directa o indirectamente en el documen-
to estd bien formada.

2.7.1. Laregla "document".
Cumplir la regla "document" antes mencionada significa:

1. Que continene uno o mas elementos.

2. Hay exactamente un elemento, llamado raiz, o elemento documento, del cual ninguna parte
aparece en el contenido de ningin otro elemento.

3. Para el resto de elementos, si la etiqueta de comienzo estd en el contenido de algiin otro ele-
mento, la etiqueta de fin estd en el contenido del mismo elemento. Es decir, los elementos de-
limitados por etiquetas de principio y final se anidan adecuadamente mutuamente.

El siguiente ejemplo no es un documento XML bien formado:
Mi primer documento XML

ya que no contiene ningtn elemento y, por tanto, estd incumpliendo la regla nimero 1.

En cambio:

<p>Mi primer documento XML</p>
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sf que lo es, al contener al menos el elemento "p". La principal razén por la que el procesador com-
prueba los elementos es para determinar si el documento tiene estructura de datos que pueda extraer.
Un documento que carece de elementos no tiene estructura de datos. Un documento con al menos un
elemento tiene estructura de datos.

3.HTML, XML, VERSUS SGML.

Como ya se ha indicado, tanto el XML como el HTML tienen su base en el SGML. El SGML
(Standard Generalized Markup Language, ISO 8879) es el estandar internacional para la definicion de
la estructura y el contenido de diferentes tipos de documentos electrénicos. Es decir, es un metalen-
guaje que nos permite crear lenguajes para definir la estructura y el contenido de nuestros documen-
tos. La definicion de la estructura y el contenido de un tipo de documento se realiza en una DTD. En
ella definimos los elementos que conformarén ese tipo de documentos y cémo tienen que estar organi-
zados para que sea correcto.

Un ejemplo de DTD es por ejemplo la que define cémo tendrdn que ser los documentos HTML.
Por tanto, el HTML no es mas que un tipo de documento SGML que se utiliza en la Web, y esto es im-
portante, ya que aquf radica su principal diferencia con el XML,

El XML no es ningtin tipo de documento SGML, sino que es una version abreviada de SGML
optimizada para su utilizacion en Internet. Esto significa que con €l vamos a poder definir nuestros
propios tipos de documentos (podremos definir nuestras propias etiquetas) y, por tanto, ya no depen-
deremos de un Unico e inflexible tipo de documento HTML.

Aplicacion SGML

DireReNCIA ENTRE EL SGML, XML v HTML

El XML hay que considerarlo como un SGML optimizado para su utilizacién en Internet. "XML
ofrece el 80 por 100 de las ventajas del SGML con un 20 por 100 de su complejidad". Y es que los di-
sefladores de XML intentaron dejar fuera sdlo aquellas partes que raramente se utilizan. Esta reduc-
cién resultd ser muy importante: la especificacién XML ocupa aproximadamente 30 paginas, frente a
las 500 del SGML. Actualmente el W3C estd involucrado en la redefinicién del lenguaje HTML utili-
zando el XML, el resultado ha sido XHTML, el cual se pretende sea el estdndar sobre el que evolucio-
ne el lenguaje de etiquetas mas usado en la actualidad.
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4. CUADRO-RESUMEN CON ALGUNAS DE LAS DIFERENCIAS SIGNIFICATIVAS.

HTML/DHTML XML SGML

Gramatica Fija y no ampliable Extensible Extensible
Estructura Monolitica Jerarquica Jerdrquica
Nuamero de marcas Fijas Sin limite Sin limite
Complejidad Baja Mediana Alta
Disefio de paginas Fijado por tags. Etique- | CSS 6 DSSSL DSSSL

tas con atributos CSS en

DHTML
Enlaces Simples enlaces Poderosos enlaces (XLL) | HyTime
Exportabilidad No St Si
(formatos/aplicaciones)
Validacion Sin validacién (8) Pueden validarse Obligatorio DTD
Busquedas Simple y a veces resuel- | Potente bisqueda. Con | Son posibles potentes

ta por scripts o CGi

capacidad para persona-
lizarla

busquedas.

Indizacién/Catalogacién
de paginas web

Sélo lo permite los atri-
butos de la etiqueta
<META>, e implemen-
taciones como DC.

Una descripcidn abierta
y personalizable con el
RDF.

Algin proyecto como
TEIL, DLI, etc.
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